Wymagania z informatyki na poszczegolne oceny przy realizacji programu i podrecznika ,,Informatyka ” wyd. Operon dla

klasy I11.

Dzial VIII — O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

- okresla korzysci z
przedstawiania informacji za
pomocg stron WWW;

- okresla pojecia zwigzane ze
strukturg tworzonego
dokumentu (elementy, tagi i
znaczniki); potrafi
konstruowa¢ nagtowek
dokumentu (sekcja Head, Title
oraz Meta);

- okresla zasady tworzenia
glownej czesci dokumentu
(sekcja Body);

- potrafi zmieni¢ tto dokumentu
(bg color, back grun);

- potrafi wstawi¢ i

formatowac tekst (font size,
color, face,biu...);

- potrafi zmieni¢ marginesy
strony (left-right-top-bottom
margin);

- potrafi wstawi¢ i formatowac
obraz (img src).

Uczen:

- potrafi zmieni¢ potozenie
obiektu na stronie (malign-
centerleft-right);

- potrafi zbudowac odsytacze
(ahref...);

- umie animowac obiekty
(marquee...);

- potrafi wstawi¢ i formatowaé
linie (hr size-color...);

- potrafi wstawi¢ i formatowac
listy numerowane (ol, li);

- potrafi wstawi¢ i formatowac
listy wypunktowane (ul, li);

- potrafi wybrac i
zaimportowaé¢ do programu
wlasciwe pliki graficzne;

- umie wprowadzi¢ napisy
poczatkowe i koncowe;

- potrafi wstawi¢ do strony
WWW podstawowe elementy

Uczen:

- umie wprowadzi¢ efekty
wideo;

- umie zastosowac hipertacza
bez budowy stron w tzw.
uktadzie ramki;

- potrafi nagra¢ i odtwarzac
dzwiek przy pomocy
programu;

- umie dokona¢ modyfikacji
dzwigku.

Uczen:

- umie zamieni¢ kolor
odsytaczy (a link, link);

- potrafi wstawi¢ plik
dzwiekowy oraz plik wideo;

- wie, jak konstruowac
dokumenty ztozone — ramki
(frame set, frame src...);

- potrafi wprowadzi¢ do pokazu
plik dzwickowy.

Uczen:

- potrafi miksowac dzwieki;

- wie, jak stworzy¢ pltywajace
ramki (i frame...);

- wie, jak budowa¢ formularze
(form, input, select name...).




Dzial IX — O tworzeniu i obrobce obrazu za pomoca edytora grafiki

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

- zna i rozumie réznice miedzy
malowaniem i rysowaniem
przy uzyciu komputera;

- okresla znaczenie pojec:
grafika rastrowa, grafika
wektorowa;

- omawia podstawowe
mozliwosci programu;

- umie wykorzysta¢ narz¢dzia
programu do osiagni¢cia
zaplanowanego efektu
(zaznacza, przesuwa, wydtuza,
sptaszcza, obraca, pochyla
obiekt, zmienia kolejnos¢
warstw, wykorzystuje
narzgdzia ksztaltu);

- potrafi wymazywac i wycinaé
fragmenty obrazu;

- potrafi rysowac linie proste i
krzywe i famane;

- dobiera kolor i grubo$¢ linii i
wykonuje odpowiednie
korekty;

- wykorzystuje dostgpne
narzedzia do rysowania figur
ptaskich;

- potrafi wybrac i zastosowac
odpowiednie narzedzie do
wypetnienia kolorem obiektow

Uczen:

- potrafi zastosowaé
wewnetrzny edytor tekstu do
wstawiania napisow;

- znardéznice miedzy tekstem
akapitowym a graficznym;

- umie przeksztatcac i
modyfikowac tekst graficzny;

- wykonuje prace wedtug
zadanego wzoru;

- potrafi wydrukowac gotowy
projekt;

- potrafi wybra¢ i zastosowac
narzedzia do efektow
specjalnych (soczewke,
perspektywe);

- potrafi importowac i
eksportowac obrazy;

- umie modyfikowac i
przetwarza¢ zaimportowane
obrazy;

- umie modyfikowac i
przetwarza¢ zaimportowane
obrazy;

- objasnia interfejs
uruchomionego programu
graficznego;

- wie, jak skalowa¢ obraz;

- wie, jak kadrowa¢ obraz i
zmieniaé¢ jego wymiary;

Uczen:

- umie planowac prace;

- potrafi dowies¢ znaczenia i
celowosci stosowania
programow graficznych.

Uczen:

- wykonuje prace wedtug
zadanego wzoru;

- potrafi zapisa¢ obraz z edytora
grafiki do pliku o wybranym
rozszerzeniu.

Uczen.

- projektuje i realizuje wlasne
rozwigzania;

- przeksztalca obiekty, nadajac
im wrazenie przestrzennosci i
trojwymiarowosci;

- Zna sposoby przetwarzania
grafiki wektorowej na
bitmapowsa.




zamknigtych;
- omawia podstawowe
mozliwosci programu.

- potrafi przeksztatca¢ obraz
czarno-bialy w jednobarwny;

- umie wprowadzi¢ do obrazu
efekt cienia;

- potrafi wykorzysta¢ funkcje
skryptow filtrow do
przetwarzania obrazu;

- wie, w jaki sposob
przetwarzac i obrabiac¢ tekst;

- potrafi zastosowa¢ dla danego
obrazu modyfikacje za
pomoca efektow specjalnych;

- umie wycina¢ potrzebne
fragmenty z obrazu.

Dzial X — O mozliwosciach globalnej sieci, poznawaniu nowych programow, o ochronie praw autorskich oraz korzysciach i
zagrozeniach wynikajacych z korzystania z Internetu

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

- potrafi wysta¢ odpowiednio
sformutowana wiadomo$¢
pocztowa,

Uczen:

- potrafi korzystac z
internetowych pogadanek (IRC,
Czat);

- rozrdznia pojecia zwigzane z
dostepnymi w sieci programami;

Uczen:

- Zna przepisy i ustawy
dotyczace ochrony praw
autorskich;

Uczen:

-potrafi wytlumaczy¢ réznice
pomiedzy wygladem i
wykorzystaniem réznego
rodzaju map (standardowa,
satelitarna, hybrydowa,
uksztattowanie terenu);

Uczen:

- potrafi wprowadzi¢ do serwisu
map internetowych dane i
fotografie dotyczace np. map
szkoty.




- umie do przestanej wiadomo$ci
dotaczy¢ zataczniki i wystad ja
wielu adresatom;

- potrafi zlokalizowac¢ i
wyszukac¢ rozne obiekty;

- potrafi wyznaczy¢ trase z
punktu A do punktu B, opisujac
charakterystyke drogi
(odlegtosci migdzy punktami
rozpoznawczymi,
uksztaltowanie terenu);

- potrafi nawigza¢ kontakt i
uczestniczy¢ w grupie
dyskusyjnej;

- wie, co to sg prawa autorskie;

- wie, jakie produkty i ustugi
dostepne w Sieci objete sa
ochrong prawa autorskiego.

- zna i stosuje zasady etykiety
obowigzujace w Internecie;

- potrafi wskaza¢ korzysci
wynikajace z uzywania
komputera i dostepnosci do
informacji;

- rozumie i wyszczegoblnia
zagrozenia, jakie niesie za soba
uzywanie komputera i
korzystanie z wolnego dostgpu
do informacji (uzaleznienie,
zagrozenia fizyczne, moralne,
psychiczne, spoteczne);

- wyszczegolnia i zna zasady,
jakie obowiazuja kazdego
uzytkownika Sieci.

- artykuty prasowe dotyczace
zagrozen, jakie niesie za soba
korzystanie z sieci internetowej.




Dzial XI — O podstawowych pojeciach stosowanych w informatyce, algorytmach oraz technologii informatycznej i przysztosci

informatyki.
Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- potrafi zdefiniowac pojgcie - umie skorzysta¢ z algorytmu | - potrafi rozwigzywac - potrafi wykorzystac¢ - potrafi przedstawic

informatyki;

- umie okresli¢ znaczenie
pojecia technologii
informacyjnej;

- zna podstawowe pojecia
informatyczne (system
dwaojkowy, bit, bajt, program);

- Zna sposoby przedstawiania
algorytmow (opis stowny, lista
krokow, schemat blokowy).

rekurencyjnego w
rozwigzywaniu problemu;

- przedstawia swoje wizje
rozwoju technologii
informacyjnej w przysztosci;

- dostrzega korzysci
wynikajgce z zastosowania
techniki komputerowej w
zyciu codziennym,;

- rozumie wptyw technologii
informacyjnej na prace i
codzienne zycie cztowieka.

problemy za pomoca

algorytmu iteracyjnego.

algorytmy w rozwigzywaniu
zadan z matematyKki.

algorytm w wybranym
jezyku programowania.




